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C
eci est un échantillon du jeu Chasse 

au Tréso
r - M

ytho
lo

gie, pour jouer en 
fam

ille à partir de 9 ans. C
ette initia-

tion propose un extrait d’aventure avec 
5 énigm

es différentes du coffret de jeu 
com

plet. 
Po

ur jo
uer, prends les 6 cartes illus-

trées sans regarder les textes au dos. 
Pose-les pour créer une seule im

age de 
3 cartes de haut et 2 de large. L

a carte 
restante donne des inform

ations utiles 
pour résoudre les énigm

es. L
e but est de 

reto
urner les cartes Im

age dans le bon 
ordre jusqu’au bout !
Tourne cette carte pour découvrir ta 
m

ission… mythologie
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MISE EN PLACE :

1. 1. ImprimeImprime  les trois pages et mets à part les deux pages représentant les cartes.
• Si tu peux imprimer en mode recto / verso,Si tu peux imprimer en mode recto / verso, tu peux essayer d’avoir les pages 1 et 2
l’une derrière l’autre ( option « retourner sur les bords longs » ).
• Sinon, colle les deux premières pages de cartes dos à dosSinon, colle les deux premières pages de cartes dos à dos (mets bien de la colle sur la
totalité de la surface et pas seulement autour).

2. Dans les deux cas (impression recto / verso ou collage),Dans les deux cas (impression recto / verso ou collage),
vérifievérifie que ces deux cartes sont bien collées ou imprimées dos à dos : 
Si ce n’est pas le cas, recommence car le jeu ne marchera pas.

3. Découpe les 8 cartesDécoupe les 8 cartes le long des pointillés.

4. Prends les 6 cartes illustréesPrends les 6 cartes illustrées sans regarder les textes au dos.

5. Pose-les comme un puzzlePose-les comme un puzzle pour créer une seule grande image de 3 cartes de haut et 2 de large.

6. Il restera 2 cartes :

COMMENT JOUER ?

ALORS, BONNE PARTIE !

Le but du jeu est de retourner les cartes illustrées dans le bon ordre !retourner les cartes illustrées dans le bon ordre !
Tu peux jouer seul ou à plusieurs.

• Une qui t’indiquera 
la façon de jouer :

• Une qui te donnera des 
informations utiles pour 
résoudre les énigmes :

SI TU AS AIMÉ CE JEU, DÉCOUVRE AUSSI LE RESTE DE LA COLLECTION :




