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"Esinepysyvyys" -kdsitteen oppiminen on perusasioita, joita pieni lapsi
harjoittelee jo varhaisessa idssd "kukkuluuruu-leikilla. Kohde katoaa ja
ilmestyy sitten uudelleen. Lapsi ymmartad, ettd esine ei ole kadonnut,
vaan piilotettu.

Opi leikkien: Muisti ja havainnointikyky

Tarvitset:
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Pelin sdannét: Aseta 3 pientd sammakkoa lapsesi eteen ja pyyda
hantd muistamaan ne. Kun lapsesi kokee olevansa valmis, hdn
kaantyy. Ota yksi pyramidin osa ja piilota yksi sammakko sylinterin
alle. Pyyda lastasi kertomaan minké& varinen sammakko on piilossa.

Lisaaktiviteetteja
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Saadaksesi tdyden hyddyn irti Janod Boxistasi, olemme
kehitaneet muutamia lisdaktiviteetteja, jotka voivat pidentad
lelujen kayttoikaa. Naiden aktiviteettien avulla lapsesi hyotyy
pakkauksen leluista vield suositusian jalkeenkin! Ohjeiden
avulla voit tukea lapsesi taitojen kehitysta.

Jokainen omaan tahtiinsa: Huomaathan, ettd mainitut taidot
ovat viitteellisig, sillé jokainan lapsi kehityy omaan tahtiinsa.

.(’civteetti 2: Avaruudellinen hahmottaminen
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Tilan  hahmottaminen on asia, joka on 1&snd pdivittaisessa
elémdssémme ja sen ymmadrtaminen on valttématonta (paikkaa ja
suuntaa kuvaavien termien ymmdartdminen ja niiden soveltaminen
kaytantésn). Tamd vaatii useita  taitoja, kuten likkuvuutta  ja
koordinaatiokykyd.

Opi leikkien: Nadénvarainen hahmottaminen ja sanavarasto

Tarvitset:

Pelin saannét: Pyydd lastasi luomaan mallikorttien  mukaiset
asetelmat. Lapsi voi ottaa mallia kortista ja toistaa nékemansé, tai voit
kuvailla kortin asetelmaa lapsellesi ja hanen on asetettava elementit
oikeaan paikkaan.
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