Doplnkové aktivity
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Nauceni se pojmu ,stalost objektu” je pro nejmensi zasadni a zacind uz v
raném véku hrou ,Kde je?". Objekt zmizi a poté se znovu objevi. Dité si
uvédomi, Ze pfedmét ve skutecnosti nezmizel, ale byl skryt.

Rozvijené dovednosti: Pamét a pozorovaci schopnosti

Potiebné materialy:
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Pravidla hry: Postavte 3 malé zabky pred své dité a pozadejte ho, aby si je
zapamatovalo. Po zapamatovéni se vase dité otoci. Vezméte jeden z
kartonovych kouski pyramidy a schovejte jednu Zabku. Zeptejte se svého
ditéte, kterd zabka se skryla.

Abyste z vaseho boxu vytézili maximum, vymysleli jsme pro vés
nékolik doplhkovych aktivit. Tyto aktivity vam pomohou hracky
vyuzivat delsi dobu. S novymi ndpady na hru, které zde
navrhujeme, bude vase dité moci pouzivat box i po stanoveném
véku! PomuUzeme vam nastavit tyto aktivity tak, abyste hracky
vyuzili na maximum a pomohli vasemu ditéti rozvijet jeho
dovednosti.

Kazdy md své viastni tempo: Zminéné dovednosti jsou referencnimi

hodnotami a v Zadném pripadé ne vseobecnym pravidlem, protoze
kaZdé dité se rozviji viastnim tempem.
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.(tivita 2: Uceni se prostorovému vnimani
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Prostorové vnimani je pojem, ktery se pouzivd na denni bazi a jeho
pochopeni je nezbytné (pochopit vyznam pojmu souvisejicich s orientaci a
umét je i nepfimo aplikovat). VyZzaduje to mnozstvi dovednosti, jako je
hybnost a koordinace.

Rozvijené dovednosti: Vizudlné-motorické dovednosti a slovni zasoba

Potiebné materialy:
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Pravidla hry: Pozadejte své dité, aby vytvorilo stejny model jako je na
karti¢ce. Déti mohou reprodukovat totéz, co vidi na karticce nebo vy
muzete ditéti karticku slovné popsat a ono mé umistit jednotlivé prvky na
spravné misto.
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