Supplerende aktiviteter
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At lcere begrebet 'objekt-permanens’ er grundloeggende for smd, og
begynder i en tidlig alder med spillet 'kig-a-boo'. Objektet forsvinder og
dukker derefter op igen. Barnet indser, at genstanden ikke rigtig er
forsvundet, men blev skjult.

Udviklede faerdigheder: Hukommelses- og observationsevner

Nedvendige materialer:
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Spilleregler: Placer de 3 sma freer foran dit barn og bed dem om at
lcere dem udenad. Nar du har leert det udenad, vender dit barn sig om.
Tag et af pyramidens stykker og skjul en frg. Bed dit barn om at
identificere den skjulte frg.

For at f& mest muligt ud af din Janod Box, har vi fundet pa
nogle supplerende aktiviteter. Disse aktiviteter vil hjcelpe dig
med at f& legetgjet til at holde lcengere. Med de nye ideer til
leg, der er foresldet her, vil dit barn veere i stand til at bruge
box ud over den angivne alder! Vi kan ogsd hjcelpe dig med at
opscette disse aktiviteter, sd du kan f& mest muligt ud aof dem
og hjcelpe dit barn med at udvikle deres faerdigheder.

For hver deres eget tempo: De ncevnte faerdigheder er

benchmarks og pd ingen made en generel regel, da hvert barn
udvikler sig i deres eget tempo.

'Aktivitet 2: At lcere rumlig bevidsthed
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Rumlig bevidsthed er et begreb, der bruges pd daglig basis, og det er
vigtigt at forsta det (forstd betydningen af orienteringsbegreber, men
ogsd vide, hvordan man anvender dem indirekte). Det krcever en
raekke feerdigheder, sdsom motricitet og koordination.

Udviklede feerdigheder: Visuel-motoriske feerdigheder og ordforrad

Nedvendige materialer:

Spilleregler: Bed dit barn om at lave de 4 modelkort. De kan enten
henvise til kortet og gengive det, de ser, eller du kan beskrive kortet for
dit barn, og de bliver nedt til at placere elementerne det rigtige sted.
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