Laboratorio di giochi complementari
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Per fruire pienamente del cofanetto, abbiamo immaginato dei
laboratori di giochi complementari. Questi laboratori vi
consentiranno di perpetuare i giochi. Con le nuove funzionalita
di gioco proposte, il vostro bambino potrd utilizzare i giochi
ben oltre l'etd indicatal Vi accompagneremo nella
realizzazione di questi laboratori al fine di utilizzarli al meglio
e di consentire al vostro bambino di sviluppare le sue
competenze.

A ciascuno il proprio ritmo: Le competenze menzionate sono
solo punti di riferimento generali, poiché ciascun bambino
cresce al proprio ritmo.

.borqtorio 1: Comprendere la permanenza .borctorio 2: Imparare a orientarsi nello spazio
dell'oggetto
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L'apprendimento del concetto di “permanenza dell'oggetto” & L'orientamento nello spazio & un concetto utilizzato quotidianamente e
fondamentale nei pit piccoli e inizia fin dalla tenera etd con il gioco del saperlo apprendere & primordiale (capire il senso dei termini
“cuct”. L'oggetto scompare e poi riappare. Il bambino capisce che dell’'orientamento  ma anche saperli applicare indirettamente).
I'oggetto non & realmente scomparso ma che era nascosto. Necessita di molte competenze diverse, come la motricitd o la

coordinazione.

Competenze sviluppate: Memoria e capacita di osservazione Competenze sviluppate: Capacitd di  visuo-costruzione e

vocabolario
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Materiale necessario:
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Regole del gioco: Posizionare le 3 piccole rane davanti al bambino e Regole del gioco: Proponete al bambino di realizzare le 4 carte
chiedergli di memorizzarle. Una volta memorizzate, il bambino deve modello. Pud riferirsi alla carta e riprodurre cidé che vede o potete
girarsi. Prendete uno dei pezzi della piramide in cartone e nascondete descrivergli la carta e dovra posizionare gli elementi al posto giusto.

una rana. Chiedete al bambino di identificare la rana nascosta.
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