Erganzungsibungen
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Damit Sie vollen Nutzen aus Ihrer Box ziehen, haben wir uns
noch einige Ergdnzungsibungen ausgedacht. Mit diesen
Ubungen haben Sie an den Spielzeugen noch lénger Freude.
Dank der neuen Spielfunktionen kann lhr Kind seine Box tber
das angegebene Alter hinaus verwenden! Wir erldutern Ihnen
auch die Durchfihrung dieser Ubungen, damit Sie diese
bestméglich nutzen und Ihr Kind seine Fertigkeiten entfalten
kann.

Jeder in seinem eigenen Tempo: Die genannten Féahigkeiten
dienen nur zur Orientierung und sollten keinesfalls als
allgemeingtltig betrachtet werden, da sich jedes Kind in seinem
eigenen Tempo entwickelt.

.ung 2: Seine Geflihle beschreiben

Mit dem Erlernen von Algorithmen wird bereits im Kindergarten
begonnen. Auf diese Weise entfaltet das Kind sein logisches Denken und
seine Beobachtungsgabe. Algorithmen kénnen zum Beispiel als
logische Abfolge von Formen, Farben, GrélRen usw. eingefiihrt werden.

Entwickelte Fahigkeiten: Denkvermdégen und Konzentration

Erforderliches Material:

Spielregeln: Das Kind wahlt eine Karte aus, auf der eine Farbfolge
steht. Das Kind tippt dann der Reihe nach auf die jeweils zur Farbe der
Karte gehdrende Folie. Auf den leeren Karten kénnen Sie mit lhrem Kind
eine eigene Farbfolge erstellen.

Der Umgang mit Gefuhlen ist fir das Kind ein komplexer Lernvorgang.
Es ist wichtig, dass das Kind lernt, seine Gefihle zu erkennen und,
sofern moglich, zu erkléren, damit die Eltern es beim Umgang mit
seinen Geflhlen unterstitzen kénnen.

Entwickelte Fahigkeiten: Beobachtungsgabe und Wortschatz

Erforderliches Material:
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Spielregeln: Das Kind lernt 4 kleine Szenen mit "Super-Biber" kennen.
Sie greifen die 4 auf dem Puzzle dargestellten Gefihle auf. Das Kind
erkennt zundchst das Gefuhl auf der Karte, indem es das richtige
Puzzle zusammensetzt. Danach kann es die Szene beschreiben und
erkldren, warum sich "Super-Biber" so fuhlt wie gezeigt.
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Ubung 1






