Aktivitet 1: Forstaelse af algoritmer

Supplerende aktiviteter

&,

For at f& mest muligt ud af din Janod Box, har vi fundet pa
nogle supplerende aktiviteter. Disse aktiviteter vil hjcelpe dig
med at f& legetgjet til at holde lcengere. Med de nye ideer til
leg, der er foreslaet her, vil dit barn veere i stand til at bruge
box ud over den angivne alder! Vi kan ogsé hjcelpe dig med at
opscette disse aktiviteter, s du kan fa mest muligt ud af dem
og hjcelpe dit barn med at udvikle deres faerdigheder.

For hver deres eget tempo: De ncevnte faerdigheder er

benchmarks og pd ingen made en generel regel, da hvert barn
udvikler sig i deres eget tempo.

WAktivitet 2: Beskriv folelser

Leeringsalgoritmer starter i bernehaven. De giver bern mulighed for at
udvikle deres logik og observationsevner. De kan gribes an pa
forskellige mader: logiske sekvenser af former, farver, sterrelser osv.

Udviklede faerdigheder: Raesonnement og koncentration

Nedvendige materialer:

Spilleregler: Barnet veelger et kort, som har en reekke farver pd. Barnet
trykker derefter pa den korrekte strimmel identificeret ved farven pa
kortet, og s& videre. Der medfslger tomme kort, sa du kan oprette din
egen farvesekvens med dit barn.

Handtering af felelser er en kompleks loeringsproces for bern. Det er
vigtigt, at bern lcerer at identificere deres folelser og, hvis de kan,
forklare, hvordan de har det, sa forceldrene kan hjeelpe dem med at
handtere dem.

Udviklede feerdigheder: Observation og ordforrad
Nedvendige materialer:
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Spilleregler: Bern introduceres til 4 smé scener med 'Super Beaver'. De
reproesenterer de 4 fglelser pd puslespillet. | ferste omgang identificerer
barnet folelsen pd kortet ved at lcegge det rigtige puslespil. De kan
derefter beskrive scenen og forklare, hvorfor 'Super Beaver' faler en
scerlig folelse.
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