Algoritmien oppiminen alkaa jo paivakodista. Erilaisten sarjojen avulla
lapset voivat kehittad logiikkaa ja havainnointitaitojaan. Niitd voidaan
|ahestyd eri tavoin: muotojen, vdrien, kokojen jne loogisina sarjoina.

Opi leikkien: Paattelykyky ja keskittyminen

Tarvitset:

Pelin s@dnnét: Lapsi valitsee kortin, jossa on sarja vareja. Lapsi
osoittaa sitten oikeaa sarjaa, joka tunnistetaan kortin varin perusteella
ja niin edelleen. Voit luoda oman vdrisarjan lapsesi kanssa pakkauksen
mukana tuleviin tyhjiin kortteihin.

Lisaaktiviteetteja

&,

Saadaksesi tayden hyédyn irti Janod Boxistasi, olemme
kehitaneet muutamia lisdaktiviteetteja, jotka voivat pidentad
lelujen kayttoikad. Naiden aktiviteettien avulla lapsesi hydtyy
pakkauksen leluista vield suositusidn jalkeenkin! Ohjeiden
avulla voit tukea lapsesi taitojen kehitysta.

Jokainen omaan tahtiinsa: Huomaathan, ettd mainitut taidot
ovat viitteellisig, sillé jokainan lapsi kehityy omaan tahtiinsa.

Aktivteetti 2: Tunteiden nime&minen

Tunteiden hallinta on lapsille monimutkainen oppimisprosessi. On
tarkedad, ettd lapset oppivat tunnistamaan ja nimedmadn tunteensa,
jotta vanhemmat voivat auttaa heitd hallitsemaan niité.

Opi leikkien: Havainnointi ja sanavarasto

Tarvitset:
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Pelin sdannét: Lapselle esitelladan 4 pientd kohtausta, joissa saikkailee
Supermajava. Ne edustavat neljad tunnetta palapelissa. Aluksi lapsi
tunnistaa kortissa olevan tunteen kokoamalla oikean palapelin. He
voivat sitten kuvailla kohtausta ja selittada, miksi Supermajava tuntee
tietyn tunteen.
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Aktivteetti 1






