Ateliers de jeux complémentaires
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Afin de profiter pleinement de votre box, nous avons imaginé
des ateliers de jeux complémentaires. Ces ateliers vous
permettent de pérenniser les jouets. Avec les nouvelles
fonctionnalités de jeu proposées, votre enfant pourra utiliser
sa box au-deld de I'adge indiqué | Nous vous accompagnons
également dans la mise en place de ces ateliers afin de les
utiliser au mieux et de permettre a votre enfant de développer
ses compétences.

A chacun son rythme : Les compétences évoquées sont des

points de repére et ne constituent en aucun cas une généralité,
chaque enfant évoluant a son rythme.

Alelier 2 : Décrire ses émotions

L'apprentissage des algorithmes commence dés la maternelle. lis
permettent & l'enfant de développer sa logique et sa capacité
d'observation. lls peuvent étre abordés de différentes maniéres : des
suites logiques de formes, de couleurs, de tailles etc.

Compétences développées Capacité de raisonnement et
concentration

Matériel nécessaire :

Régle du jeu : L'enfant choisit une carte sur laquelle est inscrit une suite
de couleurs. L'enfant tape alors sur la bonne lamelle identifiée par la
couleur de la carte et ainsi de suite. Des cartes vierges sont proposées
afin que vous puissiez vous-méme créer une suite de couleurs avec
votre enfant.

La gestion des émotions est un apprentissage complexe pour I'enfant. Il
est important que I'enfant apprenne a identifier ses émotions et s'il le
peut, qu'il explique son ressenti afin que le parent puisse
l'accompagner dans la gestion de ces derniéres.

Compétences développées : Observation et vocabulaire

Matériel nécessaire :
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Régle du jeu : L'enfant découvre 4 petites scénes avec "Super Castor”.
Elles reprennent les 4 émotions présentes sur le puzzle. Dans un
premier temps, I'enfant identifie I'émotion sur la carte en reconstituant
le bon puzzle. Par la suite, il pourra décrire la scéne et expliquer
pourquoi "Super Castor” ressent telle ou telle émotion.
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Atelier 1






