Aktywnosci uzupetniajace
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Aby w petni  wykorzysta¢ mozliwosci twojego boxu,
przygotowalismy kilka dodatkowych aktywnosci
uzupetniajacych. Jest to sposéb na przedtuzenie zywotnosci
zabawek. Dzieki zaproponowanym tutaj nowym pomystom
na zabawe, dziecko bedzie mogto korzystac¢ z boxu réwniez
po przekroczeniu okreslonego wieku! Pomozemy ci w
zorganizowaniu tych zaje¢, abys mogt w petni wykorzystac ich
potencjat i wesprzec dziecko w rozwijaniu jego umiejetnosci.

We witasnym tempie: Wymienione umiejetnosci sa jedynie

punktami odniesienia, a nie ogdlng zasada. Kazde dziecko
rozwija sie we wtasnym tempie.

.viczenie 2: Opisywanie emocji

Nauka algorytméw zaczyna sie juz w przedszkolu. Pozwalaja one
dzieciom rozwija¢ umiejetnosci logicznego myslenia i obserwacji.
Mozna do nich podejs¢ na rézne sposoby: tworzac logiczne sekwencje
ksztattow, kolordéw, rozmiaréw itp.

Rozwijane umiejetnosci: Logicznego myslenia i koncentracji

Wymagane materiaty:

Zasady zabawy: Dziecko wybiera karte, na ktérej znajduje sie seria
koloréow. Nastepnie wskazuje odpowiedni pasek, oznaczony kolorem tej
karty itd. Na pustych kartach mozesz stworzy¢ wraz z dzieckiem
wiasng sekwencje koloréw.

Zarzadzanie emocjami to dla dzieci ztozony proces. Wazne, aby dzieci
nauczyly sie rozpoznawad swoje emocje i - jesli sa w stanie - wyjasniac
co czuja, aby rodzice mogli poméc im sobie z nimi radzic.

Rozwijane umiejetnosci: Umiejetnos¢ obserwacji i stownictwo

Wymagane materiaty:
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Zasady zabawy: Dziecko zapoznaje sie z 4 scenkami na uktadance z
Superbobrem, ktére reprezentuja 4 rézne emocje. Poczatkowo dziecko
identyfikuje emocje na karcie, uktadajac odpowiednio puzzle.
Nastepnie moze opisa¢ dang scene i sprobowac wyjasni¢ dlaczego
Superbdbr odczuwa okreslone emocje.
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