Ateliers de jogos complementares

&,

De modo a desfrutar por completo da sua caixa, cridmos
ateliers de jogos complementares. Estes ateliers
permitem-lhe perpetuar os brinquedos. Com as novas
funcionalidades de jogo propostas, a crianga podera utilizar a
caixa para além da idade indicada! Acompanhamo-lo
também na implementa¢do destes ateliers, de modo a
utilizé-los da melhor maneira e a permitir a crianga
desenvolver as competéncias dela.

Cada um com o seu ritmo: As competéncias evocadas s@o

pontos de referéncia e ndo constituem de forma alguma uma
generalidade. Cada crianga evolui ao seu ritmo.

.elier 2: Descrever as suas emogoes

A aprendizagem dos algoritmos comeca no ensino pré-escolar. Eles
permitem & crianga desenvolver a sua logica e capacidade de
observacdo. Eles podem ser abordados de diferentes formas:
Sequéncias logicas de formas, cores, tamanhos, etc.

Competéncias desenvolvidas: Capacidade de raciocinio e
concentracdo

Material necessario:

Regras do jogo: A crianc¢a escolhe uma carta onde é apresentada uma
sequéncia de cores. A crian¢a toca na tira correta identificada pela cor
do cart&o, e assim sucessivamente. Sdo propostos cartdes em branco
para que possa criar a sua sequéncia de cores com a crianga.

A gestdo das emogdes é uma aprendizagem complexa para a crianga.
£ importante que a crianca aprenda a identificar as suas emocdes e, se
conseguir, explicar o que sente, de modo a que o progenitor a possa
acompanhar na gestdo destas.

Competéncias desenvolvidas: Observacdo e vocabuldrio

Material necessario:
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Regras do jogo: A crianga descobre 4 pequenas cenas com o "Super
Castor”. Elas apresentam as 4 emoc¢des presentes no puzzle. Numa
primeira fase, a crian¢a identifica a emogdo no cartdo, reconstituindo
o puzzle correto. A seguir, poderd descrever a cena e explicar porque é
que o "Super Castor” sente esta ou aquela emocdo.
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Atelier 1






