Inlarningsalgoritmer bérjar pa dagis. De later barn utveckla sin logik
och observationsférmdga. De kan ndrma sig pd olika satt: logiska
sekvenser av former, farger, storlekar, etc.

Utvecklade fardigheter: Resonemang och koncentration

Material som krdvs:

Spelregler: Barnet valjer ett kort som har en serie farger pda. Barnet
trycker sedan pd ratt remsa som identifieras av kortets farg, och sa
vidare. Tomma kort tillhandahdlls sa att du kan skapa din egen
fargsekvens med ditt barn.

Kompletterande aktiviteter

&,

For att f& ut det mesta av din Janod Box har vi tagit fram
ndgra kompletterande aktiviteter. Dessa aktiviteter hjélper
dig att fa leksakerna att halla Iangre. Med de nya idéerna for
lek som foreslds har kommer ditt barn att kunna anvénda box
utéver den angivna daldern! Vi kan ocksd hjélpa dig att satta
upp dessa aktiviteter sa att du kan f& ut det mesta av dem
och hjdlpa ditt barn att utveckla sina fardigheter.

Fér var och en sin egen takt: De fardigheter som ndmns &r

riktmdarken och inte pd négot satt en generell regel, eftersom
varje barn utvecklas i sin egen takt.

WAktivitet 2: Att beskriva kénslor

Att hantera kdnslor ar en komplex inlarningsprocess for barn. Det ar
viktigt att barn lar sig att identifiera sina kanslor och, om de kan,
férklara hur de kanner sa att féraldrarna kan hjdlpa dem att hantera
dem.

Utvecklade fardigheter: Observation och ordférrad
Material som kravs:

H

oh I
nd

Spelregler: Barn introduceras till 4 sméa scener med "Super Beaver”. De
representerar de fyra k&nslorna i pusslet. Till en bérjan identifierar
barnet kdnslan pa kortet genom att lagga ratt pussel. De kan sedan
beskriva scenen och férklara varfér "Super Beaver” kdnner en speciell
kansla.
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Aktivitet 1






