Doplnkové aktivity
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Aby ste z vasho boxu vytazili maximum, vymysleli sme pre vas
niekolko doplnkovych aktivit. Tieto aktivity vdm pomozu hracky
vyuzivat dlhsi ¢as. S novymi nadpadmi na hru, ktoré tu
navrhujeme, bude vase dieta moct pouzivat box aj po
stanovenom veku! Pomo6Zeme vam nastavit tieto aktivity tak, aby
ste hracky vyuzili na maximum a pomohli vdSmu dietatu rozvijat
jeho zrucnosti.

KaZzdy md svoje vlastné tempo: Spominané zrulnosti su

referencnymi hodnotami a v Ziadnom pripade nie vseobecnym
pravidlom, pretoze kazdé dieta sa rozvija viastnym tempom.

.(tivita 2: Popisovanie emacii

Ucenie sa algoritmov zac¢ina uz v materskej Skole. Toto umozriuje detom
rozvijat ich logické a pozorovacie schopnosti. D& sa k nim pristupovat
roznymi sposobmi: logickymi postupnostami tvarov, farieb, velkosti atd.

Rozvijané zrucnosti: Uvazovanie a koncentracia

Potrebné materialy:

Pravidla hry: Dieta si vyberie karticku, na ktorej je séria farieb. Potom tuka
palickou na spravne dieliky s rovnakou farbou, aka bola na karticke, a takto
postupne dalej. K dispozicii su prazdne karticky, aby ste si mohli s dietatom
vytvorit vlastnu farebnu sekvenciu.

Ovladanie a praca s eméciami je pre deti komplexny proces ucenia. Je
dolezité, aby sa deti naucili identifikovat svoje emdcie, a ak mozu, vysvetlit,
ako sa citia, aby im rodicia mohli pomoct naucit sa emécie zvladat.

Rozvijané zruénosti: Pozorovanie a slovnd zasoba

Potrebné materialy:
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Pravidla hry: Deti sa zoznamia so 4 malymi puzzle pribehmi so ,Super
Bobrom”. Pribehy predstavuju 4 emdcie. Spociatku dieta identifikuje
emociu na karte tak, Ze posklada spravne puzzle. Potom méze opisat scénu
a vysvetlit, preco,Super Bobor” citi danu konkrétnu eméciu.
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Aktivita 1






